Vele varianten en toch ontspannen genieten
door Drs. J. Bus
Sommige DP lezers en nog veel meer partijspelers, hebben er moeite mee de oplossing van eindspelen met veel varianten na te spelen en te doorgronden. Dat is jammer want daardoor missen ze veel moois, terwijl met enige uitleg een gecompliceerd eindspel gemakkelijk toegankelijk gemaakt kan worden. 

Zo kunnen veel meer damliefhebbers van de beste eindspelcomposities genieten dan zonder een dergelijke toelichting.

Hieronder geef ik een voorbeeld van een eindspel  waarvan de complete notatie inclusief de schijnoplossingen ongeveer twintig regels vereist, met hoofdletters en kleine letters om de varianten aan te geven en met vooral  lange reeksen getallen.

Daarom liever diagrammen en enige uitleg, waarbij ik de notatie overigens toch gebruik.
De eerste twee diagrammen dienen om te laten zien welke listige verdedigingen van zwart omzeild moeten worden.

Het derde diagram toont het eindspel waar het om gaat, het vierde maakt het gemakkelijker een aantal verschillende varianten met hetzelfde slot te bekijken, die deze eenvoudige stand rijk is. 

          w.a.z.                          w.a.z.                      J.C.R. Bus                     z.a.z.


[image: image1.wmf]    
[image: image3.wmf]  
[image: image4.wmf]  
In de stand van het eerste diagram bereikt wit niets met 32 (21, 37) of met 48 (26) of met 23 (27) =.

Wit heeft echter nog een verrassende manoeuvre in petto: 12 (27) 32!, 26. Des te groter is de deceptie na (41!!).

De analyse van diagram twee is wat gecompliceerder dan van het eerste, omdat wit meer mogelijkheden heeft. De lezer ziet natuurlijk zo dat 38-32 niet wint. Maar 40 lijkt beter omdat (30) dan niet kan. Zwart moet dus wel (27) 405 (34). Nu levert 23 (39) 28 niets op na (32!,44)=. Ook een tweede dam voor wit brengt geen winst. Volledigheidshalve werk ik deze weinig spectaculaire variant vanaf (34)uit: 28 (30, 40) 249 (45) 14 (50) 19 (11) 10 (16) 5 (41) 36 (37) 46 (31, 49)=.

U ziet, met gewoon schuiven bereikt wit niets. Echter wit kan het zwart nog behoorlijk moeilijk maken vanuit de tweede diagramstand met het volgende krachtige optreden. Elke zet van zwart die ik van een uitroepteken heb voorzien is echt de enige die niet meteen verliest.

14 (27!) 28 (30!) 19 (35!) 28 (34!) 23 (340!!) 45 (37!) 50 (42!) 40 (33!) 31 (44!)=.

A very narrow escape. 

Als U de standen van het eerste en tweede diagram onder de knie heeft is de basis gelegd voor het genieten van het eindspel waar het om gaat. Alleen nog even de winst naspelen.

Wit begint met 37! Zwart moet nu wel (25) want na (35) is het vlot uit door 22, 25, gevolgd door 439 en14. 
Na 37 (25) volgt de krachtzet 38, die eerder verhinderd was door de plakker (41).

Het moment is nu bereikt waar het eindspel zich splitst in twee scherpe varianten. Thematische varianten noemt de CPI (FMJD) deze. Het begrip is door de CPI nauwkeurig geformuleerd.

Zwart heeft na 38 de keuze tussen (35) of (249). Men zou beide als hoofdvariant kunnen kiezen.

Laten wij als eerste variant nemen (35) 40!, 22, 49 wat natuurlijk gevolgd wordt door (30).

De stand begint nu al verdacht veel te lijken op het eerste diagram. Maar dat is nu precies wat wit moet zien te vermijden. Geen 43 (35) 39 (21) 34. Of  44 (21) 39 (35) 34, want in beide gevallen is de stand van het eerste diagram bereikt en is het dus remise zoals U gezien hebt.
Wat moet wit dan in vredesnaam?
Zelfs doodgewone kleine standjes blijken nog verrassingen te kunnen bevatten.  Wit moet wel 44 spelen, echter na (21) geen 39 maar 40!!

Een van de pointes is dat  (31) nu niet kan wegens 12! Ook na (35) wint wit, zelfs nog op meer dan één manier. Na (27) wint het alleen maar door 12! (35) 29! (261) 32, 26 (40) 17 (45) 50.

Simpel nietwaar, als men weet hoe het moet. Wit heeft overigens vanuit de diagramstand wel 13 zetten nodig gehad. 

Dat was de eerste variant, tijd voor een borrel wellicht?

De andere hoofdvariant duurt in totaal 16 zetten, als men de vertakkingen niet meerekent, maar laat zich vlotter naspelen.
Vanuit het derde diagram gaat het als volgt:

37 (25) 38 (249) 22, 35.
Na (31) kan wit het op twee manieren grappig uitmaken n.l. door 8 (22) 26 (34,34) 32 of door eerst te offeren met 38-33.

Na (33, 30, 17) loopt wit door naar 5. Ook na (34) 8 (30) 35 (40) 2, 16 kan zwart het schudden.

Dit alles is wel aardig, maar het echte werk komt na (22).

Uit het tweede diagram hebt u geleerd dat wit beslist niet zijn dam van 35 op 19 moet zetten!

Voor de truc met 41 staan de zwarte randstukken niet op de goede plaatsen.

Daarom doet wit 440! dwingt tot (27) en 32, 34, 32!

De thans bereikte, weer heel gewoon uitziende, stand is hoogst opmerkelijk. Zie het vierde diagram.

In drie varianten wordt steeds dezelfde overbekende stand bereikt, maar met de witte dam iedere keer op een ander veld!

De drie korte varianten zijn alle echt helemaal scherp.

U vindt het vast wel leuk om zelf uit te zoeken of dat waar is.
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